
CERTEZAS

● Durante la formación inicial y 
primaria es importante la 
presencia del docente.

● Una gran parte de adultos 
(maestros y padres) no se 
encuentran familiarizados con 
plataformas virtual.

● Ya existen diferentes  
plataformas virtuales que 
ofrecen contenido educativo.

● El rol docente no se puede 
suplir por una herramienta 
tecnológica.

● Hay necesidad de educación 
informática

● Existe dificultad de acceso a 
internet de bajo costo y buena 
calidad

SUPOSICIONES

● El crecimiento del virus es 
exponencial en todos los países 
por lo tanto, es de esperar una 
prolongación de las actuales 
cuarentenas.

● Todos los elementos del diseño 
curricular tienen que modificarse 
y adaptarse al momento que se 
vive y a los medios que se tiene.

● No todos pueden acceder a la 
educación virtual.

● No todos han tenido experiencia 
con educación virtual

● No todos los niveles de educación 
tienen la misma facilidad para 
adaptarse a esta situación.

● El desarrollo de aplicativos o 
páginas web son un complemento 
al déficit de comunicación en el 
proceso de educación actual.

DUDAS

● ¿Es necesario dar una solución
tecnológica a este problema o es
un complemento a las prácticas
actuales?

● ¿Es necesario tener en cuenta
los niveles de educación en la
solución?

● ¿La solución al problema esta
basada en una respuesta a
corto, medio o largo plazo?

● ¿Cuál es el costo de implementar
esta solución y si es viable?

● ¿Cuál es la guía que se les está
brindando a los padres y
docentes para la educación
durante este contexto?

● ¿Cuál es la capacidad de
personas del sistema a emplear
en la solución?

EDUCACIÓN



Postulación final: Educando en comunidad
Uno de los principales problemas presentados debido a esta pandemia es el rezago en la
educación, los estudiantes llevan sus clases a distancia, con un modelo poco convencional
implementado apresuradamente que no cuenta con las medidas efectivas de comunicación
maestro-estudiante dando como resultado un déficit en el conocimiento.

Por lo tanto, se propone la idea de desarrollar un sitio web/aplicación que logre establecer
una comunidad de padres y docentes, que facilite el acceso a recursos de educación virtual, y
que brinde guías de cómo mantener la calidad educativa en este nuevo contexto. Esta
comunidad permitiría resolver consultas, dudas y/o miedos que comparten, así como
incentivaría el uso de herramientas tecnológicas disponibles.

Se le brindaría a los docentes la oportunidad de generar contenido y su aporte podría
redirigirse a retos por nivel de estudios resueltos por estudiantes. Para facilitar la
participación, se buscará que el acceso a esta plataforma no consuma datos de internet del
usuario.


